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Vorwort

Diese Arbeit wurde im Wintersemester 2021/22 an der Rechtswissenschaft­
lichen Fakultät der Universität zu Köln als Dissertation angenommen und 
befindet sich auf dem Stand von Juni 2022.

Für ihre Aufgeschlossenheit sowie für die freundliche Betreuung und 
umfassende Unterstützung danke ich meinem Doktorvater Herrn Prof. 
Dr. Karl-Nikolaus Peifer und Zweitgutachter Herrn Prof. Dr. Jan F. Orth, 
LL.M. (UT). Letzterem danke ich außerdem für die Möglichkeit, die ers­
te Kölner Schrift zum Sportrecht beizutragen. Für die Gewährung eines 
großzügigen Druckkostenzuschusses danke ich herzlich der Studienstif­
tung ius vivum und Herrn Prof. Dr. Haimo Schack, LL.M. (Berkeley).
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rieller und immaterieller Natur.

Schließlich möchte ich auch denjenigen Engagierten danken, die den 
juristischen Diskurs um den E‑Sport so vorangetrieben haben, wovon auch 
meine Arbeit erheblich profitierte. Als ich mich vor nicht einmal vier 
Jahren auf der Suche nach einem Dissertationsthema erstmals ins E‑Sport-
Recht einlas (das ging beim damals übersichtlichen Schrifttum recht zü­
gig) hätte ich mir die Entwicklung, die dieses Rechtsgebiet inzwischen 
genommen hat, kaum vorstellen können – obwohl sie mehr als berechtigt 
ist.

Darmstadt, im Juni 2022 Valentin Horst
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Abkürzungsverzeichnis

a. A. andere Ansicht
a. F. alte Fassung
AO-StB Der AO-Steuer-Berater (Zeitschrift)
Abs. Absatz
AcP Archiv für die civilistische Praxis (Zeitschrift)
ADG Antidiskriminierungsgesetz
AEG Allgemeines Eisenbahngesetz
AEUV Vertrag über die Arbeitsweise der Europäischen 

Union
AfP Zeitschrift für Medien- und Kommunikationsrecht
AG Die Aktiengesellschaft (Zeitschrift)
AGB Allgemeine Geschäftsbedingung/en
AGG Allgemeines Gleichbehandlungsgesetz
AGH Berlin Abgeordnetenhaus Berlin
AL Ad Legendum (Zeitschrift)
AntiDopG Anti-Doping-Gesetz
AO Abgabenordnung
ArbZG Arbeitszeitgesetz
Ariz. L. Rev. Arizona Law Review
Art. Artikel
BAG Bundesarbeitsgericht
BB Betriebs-Berater (Zeitschrift)
Bd. Band
BeckRA-HdB Beck'sches Rechtsantwalts-Handbuch
BeckRS beck-online.RECHTSPRECHUNG
BeschV Beschäftigungsverordnung
BESF Belgian Esports Federation
BetrVG Betriebsverfassungsgesetz
BFH Bundesfinanzhof
BFHE Entscheidungen des Bundesfinanzhofs
BFV Bayerischer Fußball-Verband
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BGB Bürgerliches Gesetzbuch
BGBl. Bundesgesetzblatt
BGH Bundesgerichtshof
BIU Bundesverband Interaktive Unterhaltungssoftware
BJ Betrifft Justiz (Zeitschrift)
BKartA Bundeskartellamt
BKR Zeitschrift für Bank- und Kapitalmarktrecht
BRAK Bundesrechtsanwaltskammer
BRAO Bundesrechtsanwaltsordnung
Brook. J. Int. L. Brooklyn Journal of International Law
bspw. beispielsweise
BT Bundestag
BVerfG Bundesverfassungsgericht
BVerwG Bundesverwaltungsgericht
bzgl. bezüglich
bzw. beziehungsweise
CaS Causa Sport
CBDEL Confederação Brasileira de Desportos Eletrônicos
CD-ROM Compact Disc Read-Only Memory
CDU Christlich Demokratische Union Deutschlands
CGF Common Wealth Games Federation
CHI Conference on Human Factors in Computing Sys­

tems
CoD Call of Duty
Colum. J. L. & Soc. Probs. Columbia Journal of Law and Social Problems
Computerprogramm-RL Richtlinie 2009/24/EG des Europäischen Parlaments 

und des Rates vom 23. April 2009 über den Rechts­
schutz von Computerprogrammen

CR Computer und Recht
CS:GO Counter-Strike: Global Offensive
CSU Christlich-Soziale Union in Bayern
dass. dasselbe
DDA Dynamic Difficulty Adjustment
ders. derselbe
DesignG Gesetz über den rechtlichen Schutz von Design
DESP Deutscher Esports Solidaritätspakt
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DFB Deutscher Fußball-Bund
d. h. das heißt
dies. dieselbe/n
Duke L. & Tech. Rev. Duke Law & Technology Review
DNotZ Deutsche Notar-Zeitschrift
DOI Deutsches Olympisches Institut
DOSB Deutscher Olympischer Sportbund
Drs. Drucksache
DStR Deutsches Steuerrecht (Zeitschrift)
DStRE Deutsches Steuerrecht – Entscheidungsdienst
DStZ Deutsche Steuer-Zeitung
DVBl. Deutsches Verwaltungsblatt
EA Electronic Arts Inc.
EEF European Esports Federation
ESB Deutscher eSport-Bund
ESBD eSport-Bund Deutschland
ESIC Esports Integrity Commission
ESL Electronic Sports League
ESME eSports Middle East
etc. et cetera
EU Europäische Union
EuGH Europäischer Gerichtshof
EUV Vertrag über die Europäische Union
EuZW Europäische Zeitschrift für Wirtschaftsrecht
f. folgende/r (Paragraf, Seite, Randnummer etc.)
FAZ Frankfurter Allgemeine Zeitung
FDP Freie Demokratische Partei
FEDECOLDE Federación Colombiana de Deportes Electrónicos
FEG Fighting Esports Group
ff. folgende (Paragrafen, Seiten, Rundnummern etc.)
FG Finanzgericht
Ford. L. Rev. Fordham Law Review
FS Festschrift
game Verband der deutschen Games-Branche e. V.
Gaming L. Rev. Gaming Law Review
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GEF Global Esports Federation
gem. gemäß
Ger. J. E. S. Res. German Journal of Exercise and Sport Research
GewO Gewerbeordnung
GG Grundgesetz
ggf. gegebenenfalls
GRUR Gewerblicher Rechtsschutz und Urheberrecht (Zeit­

schrift)
GRUR Int Gewerblicher Rechtsschutz und Urheberrecht, In­

ternationaler Teil (Zeitschrift)
GRUR-Prax Gewerblicher Rechtsschutz und Urheberrecht, Pra­

xis im Immaterialgüter- und Wettbewerbsrecht 
(Zeitschrift)

GRUR-RR Gewerblicher Rechtsschutz und Urheberrecht, 
Rechtsprechungs-Report (Zeitschrift)

GS Gedächtnisschrift
GWB Gesetz gegen Wettbewerbsbeschränkungen
HdB Handbuch
h. L. herrschende Lehre
h. M. herrschende Meinung
Harv. J. L. & Tech. Harvard Journal of Law and Technology
HRRS Höchstrichterliche Rechtsprechung im Strafrecht
Hrsg. Herausgeber
hrsg. v. herausgegeben von
Hs. Halbsatz
i. d. R. in der Regel
IEEE Institute of Electronical and Electronics Engineers
IeSF International eSport Federation
IIC International Review of Intellectual Property and 

Competition Law
Ind. L. Rev. Indiana Law Review
Info-Soc-RL Richtlinie 2001/29/EG des Europäischen Parlaments 

und des Rates vom 22. Mai 2001 zur Harmonisie­
rung bestimmter Aspekte des Urheberrechts und 
der verwandten Schutzrechte in der Informationsge­
sellschaft

Int. Gamb. St. International Gambling Studies (Zeitschrift)
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Int. J. C. International Journal of Communication
Int. J. M. M. International Journal on Media Management
Int. J. S. & E. International Journal of Sports Science and Engi­

neering
IPRB Der IP-Rechts-Berater (Zeitschrift)
i. S. d. im Sinne des/der
ISFE International Software Federation of Europe
i. S. v. im Sinne von
ITRB Der IT-Rechts-Berater (Zeitschrift)
i. V. m. in Verbindung mit
JIPLP Journal of Intellectual Property Law & Practice
J. M. & C. Journal of Media and Communication
J. P. S. Journal of the Philosophy of Sport
JA Juristische Arbeitsblätter (Zeitschrift)
JR Juristische Rundschau (Zeitschrift)
JURA Juristische Ausbildung (Zeitschrift)
JuS Juristische Schulung (Zeitschrift)
JZ Juristenzeitung
K&R Kommunikation & Recht (Zeitschrift)
Kap. Kapitel
KeSPA Korean e-Sports Association
KriPoZ Kriminalpolitische Zeitschrift
KSchG Kündigungsschutzgesetz
L. A. E. L. Rev. Loyola of Los Angeles Entertainment Law Review
LCL League of Legends Continental League
LG Landgericht
lit. littera
LoL League of Legends
LR Legal Revolutionary, Rechtsmagazin der digitalen 

Wirtschaft
LuftVG Luftverkehrsgesetz
m. Anm. mit Anmerkung
m. w. N. mit weiteren Nachweisen
MarkenG Gesetz über den Schutz von Marken und sonstigen 

Kennzeichen
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merz Medien + Erziehung, Zeitschrift für Medienpädago­
gik

MMR Multimedia und Recht (Zeitschrift)
MOBA Multiplayer Online Battle Arena
MR-Int. Medien und Recht International (Zeitschrift)
NJW Neue Juristische Wochenschrift
NJW-RR Neue Juristische Wochenschrift – Rechtsprechungs-

Report
npoR Zeitschrift für das Recht der Non Profit Organisatio­

nen
Nr. Nummer
NVwZ Neue Zeitschrift für Verwaltungsrecht
NZA Neue Zeitschrift für Arbeitsrecht
NZG Neue Zeitschrift für Gesellschaftsrecht
NZKart Neue Zeitschrift für Kartellrecht
NZM Neue Zeitschrift für Miet- und Wohnungsrecht
NZS Neue Zeitschrift für Sozialrecht
NZV Neue Zeitschrift für Verkehrsrecht
NZWiSt Neue Zeitschrift für Wirtschafts-, Steuer- und Unter­

nehmensstrafrecht
OCA Olympic Council of Asia
ODESUR Organización Deportiva Suramericana
OLG Oberlandesgericht
OLGZ Entscheidungssammlung der Oberlandesgerichte in 

Zivilsachen
PatG Patentgesetz
PBefG Personenbeförderungsgesetz
PES Pro Evolution Soccer
Phys. C. & S. Physical Culture and Sport
PStR Praxis Steuerstrafrecht (Zeitschrift)
RabelsZ Rabels Zeitschrift für ausländisches und internatio­

nales Privatrecht
RBÜ Berner Übereinkunft zum Schutz von Werken der 

Literatur und Kunst
RdA Recht der Arbeit (Zeitschrift)
RDi Recht Digital (Zeitschrift)

Abkürzungsverzeichnis

26

https://www.nomos-shop.de/isbn/978-3-8487-8792-0

© NOMOS Verlagsgesellschaft. Alle Rechte vorbehalten.



RdJB Recht der Jugend und des Bildungswesens - Zeit­
schrift für Schule, Berufsbildung und Jugenderzie­
hung

RDV Recht der Datenverarbeitung (Zeitschrift)
RG Reichsgericht
RGZ Entscheidungen des Reichsgerichts in Zivilsachen
RL Richtlinie
Rn. Randnummer
Rom II-VO Verordnung (EG) Nr. 864/2007 des Europäischen 

Parlaments und des Rates über das auf außervertrag­
liche Schuldverhältnisse anzuwendende Recht

Rom I-VO Verordnung (EG) Nr. 593/2008 des Europäischen 
Parlaments und des Rates über das auf vertragliche 
Schuldverhältnisse anzuwendende Recht

S. Satz; Seite
S. i. Soc. Sport in Society: Cultures, Commerce, Media, Polit­

ics (Zeitschrift)
SGB Sozialgesetzbuch
sog. sogenannte(r)
SPD Sozialdemokratische Partei Deutschlands
SpoPrax Sportrecht und E-Sportrecht in der Praxis (Zeit­

schrift)
SpuRt Zeitschrift für Sport und Recht
St. Com. & M. Studies in Communications | Media (Zeitschrift)
StGB Strafgesetzbuch
StrafR Strafrecht
StV Strafverteidiger (Zeitschrift)
TVG Tarifvertragsgesetz
u. a. unter anderem; und andere
U. Ill. L. Rev. University of Illinois Law Review
U. Pen. L. Rev. University of Pennsylvania Law Review
UEFA Union of European Football Associations
UFITA Archiv für Medienrecht und Medienwissenschaft 

(Zeitschrift)
UIST User Interface Software and Technology (Zeit­

schrift)
UrhG Urheberrechtsgesetz
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USA United States of America
UWG Gesetz gegen den unlauteren Wettbewerb
v. von
Var. Variante
VereinsG Gesetz zur Regelung des öffentlichen Vereinsrechts
VerfSH Verfassung des Landes Schleswig-Holstein
VGG Gesetz über die Wahrnehmung von Urheberrechten 

und verwandten Schutzrechten durch Verwertungs­
gesellschaften

vgl. vergleiche
Vorb. Vorbemerkung/en
VR Virtual Reality
VSD Vertrag mit Schutzwirkung zugunsten Dritter
Wash. & Lee J. Civ. Rts. & 
Soc.

Washington and Lee Journal of Civil Rights and 
Social Justice

WCT WIPO Copyright Treaty
WD BAH Wissenschaftlicher Parlamentsdienst des Abgeord­

netenhauses Berlin
WD BT Wissenschaftliche Dienste des Deutschen Bundesta­

ges
WESA World Esports Association
WESCO World Esports Consortium
WFV Württembergischer Fußballverband e. V.
WiJ Journal der Wirtschaftsstrafrechtlichen Vereinigung 

e. V.
WIPO World Intellectual Property Organization
WoW World of Warcraft
WRP Wettbewerb in Recht und Praxis (Zeitschrift)
WSL World Super League
WuW Wirtschaft und Wettbewerb (Zeitschrift)
ZEuP Zeitschrift für Europäisches Privatrecht
ZfPW Zeitschrift für die gesamte Privatrechtswissenschaft
ZHR Zeitschrift für das gesamte Handels- und Wirt­

schaftsrecht
ZWH Zeitschrift für Wirtschaftsstrafrecht und Haftung im 

Unternehmen
ZIP Zeitschrift für Wirtschaftsrecht
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ZPO Zivilprozessordnung
ZRP Zeitschrift für Rechtspolitik
ZStW Zeitschrift für die gesamte Strafrechtswissenschaft
ZUM Zeitschrift für Urheber- und Medienrecht
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